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Lugar: Mercat de les Flors
Direccion: Lleida, 59. Barcelona 08004

Venta de Entradas:

e A través del servicio Tel-Entrada de la Caixa de Catalunya, desde toda Espafia.
Horario: 24h. Tel: 902 10 12 12

e En las taquillas del Mercat de les Flors.
Venta desde las 10 de la mafiana durante el festival.

¢ En las taquillas del Palau de la Virreina. (La Rambla, 99)
Horario: de Lunes a Domingo, de 10 a 20h. Tel. 93 301 77 75

Precio Viernes tarde: 9 Euros.
Precio Sabado o Domingo por la mafana (hasta las 15h): 9 Euros.
Precio Todo el Dia (11 de la mafiana a 10 de la noche): 12 Euros.

La entrada da acceso a todas las actividades y exposiciones de ArtFutura 2008.
La entrada a los espacios esta limitada por el aforo de los mismos.

Espacios
Sala MAC: 440 butacas.
Sala OM: 310 butacas.




Como cada afio, ArtFutura llega en otofio. La decimonovena edicién del
festival de Cultura y Creatividad Digital de referencia en Espafia aterriza
en diez ciudades, con un extenso programa que explora los proyectos y las
ideas mas importantes surgidas en el Ultimo afio en el panorama internacional
del new media, los videojuegos y la animacién digital.

El programa de este afio cuenta con un documental especial sobre la
exposicion “Maquinas y Almas” presentada en el Museo Reina Sofia de
Madrid, las nuevas selecciones del ArtFutura Show, Full Motion Theater,
Demos y 3D en Espaiia, retrospectivas de la escuela francesa Supinfocom
y el animador japonés Satoshi Tomioka, y dos impactantes documentales:
“The Net” de Lutz Dammbeck y “Playing Columbine” de Danny Ledonne.
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JUEVES 23 DE OCTUBRE - TARDE

20:30 horas / Sala MAC
Pase especial:

“The Pixar Story”
www.thepixarstory.com

“ArtFutura 2008 estrena en exclusiva en Espafia”: “The Pixar Story”

Un fantastico documental de hora y media que explica, con footage exclusivo e
imagenes inéditas, la evolucién de los estudios Pixar. En “The Pixar Story” han
participado los tres genios que hicieron posible la mayor transformacién de la
industria de la animacién: Ed Catmull, John Lasseter y - por supuesto - Steve Jobs,
junto a una larga lista de nombres como George Lucas, Tom Hanks, Brad Bird,
Billy Cristal, entre otros.

Mas informacién sobre cémo conseguir invitaciones gratuitas en
www.artfutura.org




| .

T TS

Conferencias

VIERNES 24 DE OCTUBRE - TARDE - DISENO FUTURA

18:00 horas / Sala MAC
¢Virtual o Real?

Program Collective (ES)
www.programcollective.com
Pere Gifré, lkonicarts (ES)
www.ikonicarts.com

Mona Kim, Todd Palmer, Olga Subirés y Simon Taylor (Program Collective)
son los disefiadores y directores de “Agua para la vida”, una exposicién
creada para la Expo de Zaragoza 2008 y formada por obras de arte digital
entre las destaca “Splash”, la pieza que se convirtié en el icono del evento
y que presentaran en ArtFutura.

Pere Gifré explicara en ArtFutura su participacién en el desarrollo VFX de
“Splash”, y en otros proyectos, a partir de la utilizacién de programas de
simulacién de fluidos y dindmicas.

19:00 horas / Sala MAC

Bestiario: de empanadas, dogmas y rock&roll.
José Aguirre y Andrés Ortiz (ES/COL)
www.bestiario.org

Bestiario es uno de los estudios lideres en temas de visualizacién de datos.

Desde hace tres afios emplea diversos modelos de negocio que terminan
derivando siempre en un mismo punto concreto: la relacién dialéctica
entre dogma y producto. Durante su intervencién en ArtFutura, los miembros
de Bestiario realizaran un recorrido por sus proyectos mas significativos
y explicaran los diversos procesos de intercambio que mantienen con sus
clientes.

20:00 horas / Sala MAC
OFFF PRESENTA
Fallon (UK)
www.fallon.co.uk

Lo mejor de OFFF Lisboa llega a Barcelona a través de ArtFutura. Héctor
Ayuso, director y fundador del OFFF (International Festival for the Post-
Digital Creation Culture) nos trae una de las intervenciones estelares de
la pasada edicién del festival. ArtFutura 2008 contara con la presencia
del equipo creativo de Fallon UK, un Grupo de Comunicacién con sede en
Londres y un objetivo muy claro: llegar a ser la agencia mas creativa del
mundo.

artfutura ‘ o



SABADO 25 DE OCTUBRE - MANANA - HI-GRAPHICS + GALERIA FUTURA

11:00 horas / Sala MAC
Hi-Graphics

Carlos Pardo (ES)
www.dvein.com

Marco Romeo (ES)

Jose Maria Aragonés (ES)
www.lapospo.es

Daniel Buhigas (ES)
www.framestores.com
Moderado por Santi Fort, Fundacion Barcelona Media (ES)
www.barcelonamedia.org

Afio tras afo los creadores ponen a prueba los limites de la tecnologia
disponible. Incluso en un mercado como el nuestro (donde los
presupuestos no son, ni mucho menos, los mayores del mundo) los
creadores se las ingenian para ofrecer producciones cada vez mas
espectaculares que los sittan en la érbita de los proyectos mas
interesantes a nivel internacional. ;Ingenio? ;Ambicion? Veremos qué
bazas utiliza Europa para no sucumbir ante el gigante americano.

13:00 horas / Sala MAC
Maquinas y Almas

Montxo Algora (ES)

ArtFutura www.artfutura.org
Vicente Matallana (ES)
LaAgencia www.laagencia.org
Jordi Llacer / Irma Arribas (ES)
PocaA www.pocaa.net

Evru (ES)

WWW.Evru.org

Maquinas&Almas, con mas de 300.000 visitantes ha sido la exposicién
sobre arte y tecnologia mas visitada en Espafia. En esta sesion el
director de ArtFutura, junto al de LaAgencia y el equipo creativo de
PocaA, desvelaran los secretos de su produccién, planificacion y disefio,
revelando imagenes inéditas de la misma. Por su parte, el artista Evru
explicara tanto su experiencia personal en la exposicién como la
ideologia de su instalacién interactiva TECURA, que estara presente
en el espacio del Mercat de les Flors.



14:00 horas / Sala MAC

Arte Digital y Nuevos Medios

Moénica Bello (ES)
www.fundacion.telefonica.com/at/vida/vidalO/index.html
Erich Berger (AT/ES)

Centro de Arte La Laboral

www.laboralcentrodearte.org

Erich Berger, Comisario Jefe de LABoral Centro de Arte y Creacién
Industrial, nos hablara de este centro expositivo que hace 18 meses
abrié sus puertas en Gijén con el objetivo de convertirse en un referente
a nivel internacional.

Monica Bello, responsable de programas educativos de LABoral, forma
parte del jurado del Premio VIDA, con el que cada afio la Fundacién
Telefénica rinde homenaje a proyectos artisticos relacionados con
tecnologias de vida artificial y sus disciplinas asociadas.

artfutura ‘ ~



SABADO 25 DE OCTUBRE - TARDE -
SALA OM - FORO DE CREACION

16:00 horas / Sala OM

Foro de Creacion y Empresa ArtFutura 2008
Organizado y moderado por Santi Fort,
www.barcelonamedia.org

Mindark (SW) Virtual Reality www.mindark.se

Maira Sala (ES) Engranaje (Edicion Tactil de Video)
www.geral.etc.br/engranaje/web1.swf

Aina Rubies (ES) Patakiu http://patakiu.blogspot.com

Oscar Casanovas (ES) Audio Variable

Xavier Martin (ES) Fundacién Digitalent www.digitalent.cat

Carlos Mateo (ES) Fomento de San Sebastian www.fomentosansebastian.org
Xavier Ajenjo (ES) Grupo de tecnologias interactivas, UPF http://gti.upf.edu

Por cuarto afio, ArtFutura destina un espacio para el encuentro en primera persona,
de diferentes profesionales del &mbito de la creacion digital de contenidos: artistas,
ingenieros, promotores de proyectos, etc. La sesion se configura como una serie
de intervenciones cortas que dan a los interesados la oportunidad de presentar
de manera concisa un proyecto o idea, para encontrar entre el publico personas
con conocimientos y aspiraciones parecidas con las que contactar
posteriormente. Este afio acoge la presentacion de los proyectos ganadores de
la edicion 2008 de las becas NextFun, promovidas por Barcelona Media con el
soporte del CIDEM.

SABADO 25 DE OCTUBRE - TARDE -
ANIMACION, ROBOTICA + EFECTOS ESPECIALES

17:00 horas / Sala MAC
Haciendo Cine en Supinfocom
Anne Brotot (FR)

Jean-Michel Drechsler (FR)
www.supinfocom.fr

Supinfocom es el centro francés, con sede en Valenciennes y Arlés,
especializado en la ensefianza de animacién por ordenador y videojuegos.
Ademas de ofrecer una de las mejores formaciones de infografia animada
en Europa, Supinfocom dedica una parte importante de su curriculo a
aspectos cinematograficos como el concepto, el guién, el disefio de
produccioén etc.

Anne Brotot, jefa de estudios del centro, explicard cémo la escuela
acompafia a los estudiantes en todas y cada una de las fases del proceso
creativo y hablara sobre el aprendizaje técnico y tecnolégico, desvelando
al publico su singular sistema educativo. Los cortos de sus estudiantes,
premiados en certamenes como Siggraph, Ars Electronica o Annecy,
avalan la excelencia educativa de Supinfocom que este afio celebra su
20 aniversario.



18:00 horas / Sala MAC

IMAX Hijos del Agua: una pelicula esférica
Frank Aleu, director (ES)

David Xirau, productor (ES)

Realizada integramente con modernas técnicas de realidad virtual y un
nuevo y revolucionario sistema de sonido, esta pelicula pretende llamar
la atencion sobre la importancia que tiene el agua en el metabolismo de
nuestro planeta. “Hijos del agua” nos invita a viajar en el tiempo desde
el mismo momento de la aparicién de la vida en nuestro planeta, pasando
por una fascinante recreacién de la evolucién de las especies hasta la
aparicién de nuestro no tan lejano pariente, el homo sapiens sapiens.

El productor y el director de la pelicula contaran al publico de ArtFutura
todos los secretos del making-of.

19:00 horas / Sala MAC
Dvein (ES)
www.dvein.com

Con un estilo propio e inconfundible, Dvein es uno de los estudios punteros
cuando se trata de disefio y animacién para cine. Colaborado con estudios
de renombre internacional como Prologue Films de Kyle Cooper y participando
en el desarrollo de titulos de crédito para peliculas como Spiderman 3 o
Across The Universe.

Dvein se involucran en cualquier paso del proceso creativo, desde el

concepto y el storyboard hasta la pieza final de videos e interactivo. Sus
clientes incluyen a marcas como Diesel, National Geographic, American
Airlines y el festival internacional de Creatividad y Cultura Digital OFFF.

19:30 horas / Sala MAC
“THE DARK KNIGHT"
Daniel Buhigas (ES)
www.framestore.com

Framestore es el estudio de animacién digital y efectos visuales mas
prestigioso de Europa. Después de ganar el Oscar a los mejores efectos
especiales con “La Brujula Dorada”, Framestore nos presenta su ultimo
éxito “Batman The Dark Knight”.

El catalan Daniel Buhigas, uno de los matchmovers responsables del
proyecto, desvelara en Artfutura el proceso utilizado en la creacién del
magquillaje digital que da vida al villano “Dos Caras”.

20:00 horas / Sala MAC
Hanson Robotics

Kevin Carpenter (EEUU)
Kurt George (EEUU)
www.davidbyrne.com
www.hansonrobotics.com

Hanson Robotics es una empresa que crea robots con apariencia humana.
Durante su intervencién en Artfutura, Hanson Robotics nos hablara de
Julio, el robot antropomérfico que hizo las delicias de los visitantes de la
exposicién “Maqguinas y Almas” cantando una cancién del prolifico David
Byrne (co-fundador de los Talking Heads, fotégrafo, disefiador, cineastay
artista visual) y nos presentara a Zeno: un robot capaz de ver, oir, hablar,
caminar y recordar quién eres.

artfutura ‘ ©



DOMINGO 26 DE OCTUBRE - MANANA -
GAMESFUTURA + 3DFUTURA

11:00 horas / Sala MAC

GamesFutura: malos tiempos, buenas estrategias
Francisco José Pérez (ES)

www.lsgames.com

Jordi Torras Noguera (ES)

www.uplaystudios.com

Carlos Abril (ES)

www.crocoware.net

Moderado por Daniel Sanchez-Crespo, Novarama (ES)

Corren tiempos dificiles para la economia, pero no para los videojuegos.
Los profesionales de este sector utilizan todo tipo de estrategias para seguir
generando productos atractivos e innovadores. Este afio, GamesFutura
(anteriormente Games in Spain) abordara este tipo de propuestas. Mostrara
como empresas (no necesariamente muy grandes) estan abriéndose paso
con apuestas rupturistas que inauguran nuevas vias para la industria del
desarrollo local: juegos descargables en consolas de nueva generacion,
compra de IPS comerciales para DS... En Espafia hay empresas creando
valor de forma innovadora. Y estaran en ArtFutura.




13:00 horas / Sala MAC
3D FUTURA

Miguel Campos (ES)
www.squarerocket.com
Freddy Cérdoba (ES)
www.kotoc.cat

Daniel Martinez Lara (ES)
www.pepe-school-land.com
Jordi Amorés (ES)
Organizado y moderado por Santi Fort, Fundacién Barcelona Media (ES)
www.barcelonamedia.org

En esta edicion abriremos un debate sobre modelos de optimizacion de
flujos de trabajo en la produccion de todo tipo de animaciones por ordenador.
Sumaremos muchos afios de experiencia alrededor de una mesa para
contrastar opiniones y debatir posturas enfrentadas. Abordaremos temas
como el software libre (;solucion o problema?) y nos preguntaremos si es
posible reducir costes sin perder calidad. La sesion abordara cuestiones
de méxima actualidad para un sector cada vez mas competitivo.

—
—
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DOMINGO 26 DE OCTUBRE - TARDE -

VIDEOJUEGOS + ENTREGA DE PREMIOS

17:00 horas / Sala MAC
Digital Legends presenta: KROLL
www.digital-legends.com

Steve Jobs presenté en Mac World de San Francisco la primera produccion
espafiola para el i-Phone. Digital Lengends desvelara en ArfFutura el Making
of de su proceso productivo y explicaré los cambios que el teléfono de Apple
introduce en los sistemas de creacién y distribucion de videojuegos en red.

17:30 horas / Sala MAC
Grin presenta: WANTED
www.grin.se

Avalado por el éxito de la pelicula protagonizada de Angelina Jolie, el estudio
sueco Grin -recientemente instalado en Barcelona- acudira a ArtFutura para
presentarnos en exclusiva y a tres meses de su lanzamiento el esperadisimo
Wanted. Probablemente la produccién mas ambiciosa que se haya Ilevado
nunca a cabo en Espafia.

18:00 horas / Sala MAC
SPORE
Ocean Quigley (EEUU)

Por fin estéd aqui. Spore, el simulador universos, de vida y de la evolucién

de especies, es uno de los juegos mas anticipados de todos los tiempos.
Y desde luego, uno de los mas esperados por el publico de ArtFutura.
Nunca antes creacion, jugabilidad y redes sociales se habian unido en un
proyecto de este alcance, y todo bajo la magistral batuta de Will Wright.
ArtFutura contara con la presencia de su mano derecha, Ocean Quigley,
Director de arte del proyecto, que nos hablara del proceso creativo y nos
explicara cémo han logrado que un universo entero quepa dentro de un
DVD.

19:00 horas / Sala MAC

Ceremonia de Entrega de Premios ArtFutura

Premio ArtFutura Show

Premio de Creacion de videojuegos LABoral-ArtFutura
Premio 3D en Espafa Movistar ArtFutura
Convocatoria de becas a la innovacion NextFun

Con la Ceremonia de Entrega de Premios Ilega uno de los momentos mas
esperados de ArtFutura: el anuncio de los ganadores en las distintas
convocatorias que compiten en el festival: el ArtFutura Show, la seleccién
internacional de mejores piezas de 3D y animacion digital; el premio 3D
en Espafia, el galardén que reconoce los trabajos mas destacados producidos
en el &mbito nacional, y el Premio La LABoral ArtFutura de Creacion de
Videojuegos, galardon que apoya la produccion independiente de videojuegos
en nuestro pais.

En esta sesion también se hara publica la convocatoria de becas a la
innovacion NextFun.

Mas informacién en www.nextfun.org.



MAQUINAS Y ALMAS

Una parte importante de la programacién de ArtFutura 2008 estara dedicada
a la exposicion “Maquinas y Almas”. E| festival contara con la presencia
de algunas de las obras mas emblematicas de la muestra y acogera la
celebracién de un simposio y la proyeccién de un documental.

“Méaquinas y Almas” —impulsada desde ArtFutura y comisariada por Montxo
Algora y José Luis de Vicente- fue presentada en el Museo de Arte Reina
Sofia y visitada por méas de 300.000 personas.

La exposiciéon —que combina piezas angulares del arte digital de la tltima
década con obras realizadas ex profeso para la muestra — pone de manifiesto
que a comienzos del siglo XXI arte y ciencia discurren por caminos paralelos.

Mas informacion en: www.maquinasyalmas.org
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